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Resumo: Este artigo apresenta os resultados obtidos no 1.° ano do
projeto que visa a transformacdo de todo o conteldo presente na
ementa da disciplina Materiais e Processos, do curso de Design de
Produto da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC), em histdrias
em quadrinhos (HQs). Sabe-se que atualmente o modo de transmissao
de conhecimento necessita de abordagens inovadoras que atendam
as demandas de uma nova geragdo de estudantes da area projetual.
Em trabalhos anteriores ja foi mostrado o processo de criagdo base
do projeto, com o desenvolvimento da estrutura dos volumes em HQ,
personagens, conteldo e histdria. Este artigo apresenta o processo de
estruturacao do primeiro capitulo da HQ.

Palavras-chave: materiais; ensino; histérias em quadrinhos.

Abstract: This article brings the results obtained in the first year of
the project that aims to transform all the content present in the subject
Materials and Processes of the Product Design course at Universidade
Federal de Santa Catarina into comic books. It is known that the way
of transmitting knowledge to new generations requires innovative
approaches that meet the demands of a new generation of students
in the design area. In previous works, the base creation process of the
project has already been shown, with the development of the structure
of the volumes in comic books, characters, content, and story. This
article presents the process of structuring the first chapter of the comic
book.

Keywords: materials; teaching; comics.

" Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC) — Florianépolis (SC), Brasil.



PLURA ENS\NO DE MATERIAIS COM FOCO NA SUSTENTABILIDADE UTILIZANDO-SE
HISTORIAS EM QUADRINHOS (HQs)

design

INTRODUGAO

Este artigo apresenta o desenvolvimento de um conjunto de livros, semelhantes em
estilo e formato a Histérias em Quadrinhos (HQs), cujo intuito principal é a transformacdo de
todo o contelddo presente na ementa das disciplinas Materiais e Processos | e |l, do curso de
Design de Produto da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC), em HQ.

Ao longo do projeto, pretende-se colaborar com o atendimento a Resolucdo CNE/CES
n.c 7/2018 do Ministério da Educacdo (MEC) (BRASIL, 2018), que estabelece as diretrizes para a
extensdo na educacdo superior, cujo objetivo final é a implantacdo da extensdo nos curriculos
dos cursos de graduacdo das instituicdes de ensino superior (IES) brasileiras, com data final
para 19 de dezembro de 2022.

Com isso o projeto visa contribuir para a disseminacdo do conhecimento de materiais
e processos de fabricacdo mediante acdes integradas entre estudantes de graduacado e
possivelmente de pods-graduacdo, envolvendo areas notadamente subjetivas (artes), mistas
(design e arquitetura) e objetivas (engenharias).

Parte da problematica a ser resolvida deve-se as mudancas em termos tanto culturais
quanto de tecnologias disponiveis, em que o processo de ensino-aprendizagem, pautado em
meios tradicionais de transmissdo e/ou exposicdo, encontra forte resisténcia por parte das
novas geragdes, acostumadas ao novo mundo virtual, no qual tudo e todos estdao sempre
conectados. Partindo da expressdo popular “uma imagem vale mais que mil palavras”, de autoria
do filésofo chinés Conflcio, utilizada para transmitir a ideia do poder da comunicacdo por meio
das imagens, o presente projeto tem a intencdo de facilitar a transmissdo do conhecimento
de materiais e processos de fabricacdo, mediante o uso de HQs.

Ha de se considerar também que a pandemia em decorréncia da covid-19 proporcionou,
mesmo que em alguns casos de forma impositiva, a disponibilizacdo de materiais online em
uma quantidade muito maior. A necessidade de trabalho remoto imposta as universidades
impulsionou um salto tecnolégico sem precedentes nesse campo. As atividades de ensino, e
mesmo as de pesquisa e extensdo das universidades, antes desenvolvidas presencialmente,
passaram a ser realizadas de forma remota por meio de plataformas de integracdo virtuais.
Em curto espaco de tempo, todos os atores do processo de ensino-aprendizagem precisaram
familiarizar-se com ambientes digitais novos, em que se fizeram necessarias novas abordagens
de transmissdo do contelddo no que se refere ao ambiente académico.

Um dos principais problemas decorrentes disso foi fazer com que tais atores tivessem
a percepcdo de que ensino remoto pode ser compreendido como educacdo remota, ensino
virtual, educacgdo virtual, educacdo online etc., mas nao é sindbnimo de educacdo a distancia.
Portanto o projeto ndo tem por objetivo substituir a acdo presencial de sala de aula.

Mediante o exposto, este artigo apresenta como proposta, por meio da criacdo de
livros-textos em HQ, uma alternativa para o ensino-aprendizagem dos principais materiais e
processos de fabricacdo empregados em projetos. Apresenta-se aqui a criacdo do prélogo,
do capitulo 1 e partes do capitulo 2.

ANTECEDENTES

O conteldo de Materiais e Processos | foi dividido de acordo com a classificacdo proposta
por Ashby e Johnson (2011) e Lima (2006) e engloba basicamente o volume |, parte do |l
(madeiras naturais) e os volumes lll, IV e V. O conteudo de Materiais e Processos I, por
sua vez, foi baseado principalmente nos autores Callister (2000) e Lefteri (2017) e estard
incluso nos volumes Il (fibras naturais, bambu e couros), VI e VII. Os processos de fabricacao,
fundamentados em Lefteri (2013), estdo diluidos nos diversos capitulos. De modo geral, a
proposta é assim dividida:
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- Volume I: classificacdo e processos de escolha e selecdo de materiais;

« Volume Il: materiais naturais — madeiras, fibras naturais (rami, sisal, coco etc.), bambu, couros
naturais e veganos e outros;

« Volume lll: metais ferrosos e suas ligas;

- Volume IV: metais ndo ferrosos e suas ligas;

- Volume V: ceramicas comuns e vidros, ceramicas avancadas, materiais provenientes da
metalurgia do po;

- Volume VI. materiais poliméricos sintéticos — plasticos commodities e de engenharia,
polimeros de alta performance, blendas, aditivos e compdsitos poliméricos;

« Volume VII: outros materiais — madeiras transformadas, tecidos, agregados, tintas, vernizes
e demais materiais ndo contemplados nos volumes anteriores.

Todo o processo obedece ao exposto em Librelotto et al. (2012), e os materiais sdo
analisados de acordo com o sugerido para contemplar os fatores de escolha e selecao:
- Fatores fabris e produtivos;

. Fatores mercadoldgicos e sociais;

- Fatores econdémicos e financeiros;

- Fatores estéticos e de apresentacdo geral;
- Fatores ergonémicos e de seguranca geral;
- Fatores ambientais e ecoldgicos.

Alguns desses fatores sao facilmente mensuraveis, outros, nem tanto. Assim, podemos
dividi-los em 3 grupos:

- Critérios predominantemente quantitativos (mais de 80%): fatores fabris/produtivos e fatores
econbémicos/financeiros;

- Critérios sem predominancia quantitativa ou qualitativa (mais ou menos 50% cada): fatores
mercadolégicos/sociais e fatores ecolégicos/ambientais;

- Critérios predominantemente qualitativos (mais de 80%): fatores ergondbmicos e de
seguranga geral e fatores estéticos e de apresentacdo geral.

Como base de ideia conceitual de transformacdo de um livro tradicional em formato HQ,
utilizou-se a obra Sapiens, de Harari, Vandermeulen e Casanave (2020), que recentemente foi
langada nesse formato. O livro original foi dividido em quatro partes, e até o0 momento somente
as duas primeiras foram publicadas.

A inclusdo da sustentabilidade no presente projeto estd associada as mudancas na
area projetual advindas desde a Conferéncia de Estocolmo (Suécia), em 1972, que teve
maior impacto no Rio de Janeiro em 1992 e em todas as diversas conferéncias oriundas, das
quais se destacam a Rio +10 (Joanesburgo, Africa do Sul, 2002) e a Cupula sobre Mudancas
Climaticas (Copenhague, Dinamarca, 2009). Essas conferéncias primeiramente definiram o
conceito de desenvolvimento sustentavel, ratificado pela Agenda 21 e depois pelos Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), por meio da Cudpula da Organizacdo das Nacdes
Unidas (ONU), conforme se pode ver em Santos et al. (2018).

QuestBes sobre a preocupacdo para com O meio ambiente e uma producdo mais
sustentavel (em seus diversos niveis, ou seja, ambiental, social e econdébmico) sdo um fator
importante para a concepc¢do de diversos produtos nos mais variados segmentos de mercado,
fato que tem alterado significativamente a forma como 0s designers concebem seus projetos
(CLEMENTINO; ARRUDA, 2018).

A partir dos anos 1990, com a divulgacdo das problematicas ambientais, a concepc¢do de
novos produtos passou a ser a unido de fatores técnicos, estéticos, econémicos e ambientais.
A garantia da sustentabilidade em um projeto de produto envolve o equilibrio entre trés
dimensdes: econdbmica, social e ambiental. Desse modo, 0 ensino de materiais e processos
fabris que considere os principios do desenvolvimento sustentavel passa a ser ndo somente
um diferencial para os egressos de cursos de Design, Engenharias e Arquitetura, mas, sim, uma
exigéncia. No ensino dos materiais aplicados nos produtos, de forma a alid-lo aos requisitos
da sustentabilidade e aos ODS, passou a ser urgente e necessaria uma abordagem que atinja
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O publico-alvo (estudantes relacionados as areas de projeto) de maneira mais contundente e
de acordo com a linguagem de comunicacdo dos intervenientes e decisores.

Se a sustentabilidade é um dos assuntos mais discutidos atualmente, hd tempos deixou
de ser novidade, e por isso a disseminacdo dos chamados materiais ecologicamente corretos
(plasticos verdes, couros veganos, tecidos naturais, processos ecoamigaveis com pequenas
taxas de dispéndio energético etc.) acaba por fazer-se obrigatéria. A sustentabilidade envolve as
mais diversas areas do conhecimento: das ciéncias sociais aplicadas as engenharias, passando
pelas ciéncias humanas, exatas etc.; e, no aspecto profissional, estar ciente e atualizado sobre
o tema tornou-se cada vez mais importante.

Essa tematica tem sido inserida com cada vez mais énfase tanto no meio académico
guanto no industrial e mercadolégico e esta presente em todo o tipo de evento: capacitagdes,
treinamentos, programas de poés-graduacdo, cursos de aperfeicoamento, palestras, simpdsios,
feiras etc. Para Madeira et al. (20M), as instituicbes de ensino superior devem ter um papel
preponderante no desenvolvimento sustentavel e ser, elas préprias, modelos de sustentabilidade.
De fato, a maioria das universidades possui programas relacionados ao assunto, adequando-
se a Instrugdo Normativa n.° 10, de 12 de novembro de 2012 (BRASIL, 2012), que estabelece
regras para a elaboracdo dos Planos de Gestdo de Logistica Sustentavel, dos quais trata o
artigo 16 do Decreto n.° 7.746, de 5 de junho de 2012.

A Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC), por exemplo, por meio da Comissao
Permanente de Sustentabilidade da UFSC, publicou o Plano de Logistica Sustentavel (PLS)
2021-2024, que possui no total 57 metas distribuidas em 434 acdes e contempla oito eixos:
contratac8es sustentaveis; consumo; deslocamento; dgua e esgoto; energia; residuos; qualidade
de vida; e institucional.

Em publicacbes anteriores ja se mostraram 0s processos iniciais que envolveram as
atividades de desenvolvimento dos personagens e de estruturagdo. O ambiente utilizado foi o
software Miro (https://miro.com/app/board/09J_196Vho4=/), conforme mostra a figura 1, utilizada
aqui como exemplificacdo, na qual se podem notar algumas etapas (que foram minimizadas
para compor a figura).

Figura 1 — Antecedentes realizados no projeto
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Fonte: Primaria

A parte 1 mostrada na figura refere-se as etapas iniciais do projeto, quando a equipe
se reuniu (remotamente, por conta da pandemia) e o cronograma foi criado. De imediato,
chegou-se a conclusdo da necessidade de criar um prélogo, antes do inicio propriamente dito
do conteldo, para servir de introducdo aos leitores.

A parte 2 apresenta as etapas de brainstorm, realizadas para tomar decisdes importantes
guanto aos personagens, como idade, curso, caracteristicas gerais de personalidades etc.

REVISTA TECNICO-CIENTIFICA DO PROGRAMA DE POS-GRADUACAOQ EM DESIGN DA UNIVILLE « 2022 « v.5-n.1



ENSINO DE MATERIAIS COM FOCO NA SUSTENTABILIDADE UTILIZANDO-SE
HISTORIAS EM QUADRINHOS (HQs) PLURAL

design

Ja na parte 3, a equipe definiu as seguintes questdes:
« Qual o papel de cada personagem na histéria?
« Qual a relacdo de cada personagem com o0s demais?
+ Qual a idade de cada personagem?
« Qual a personalidade de cada personagem?
« Quais caracteristicas melhor descrevem o personagem em questdo?
- Quais os interesses de cada personagem em especifico?
« Quais os hobbies de cada um dos personagens?
+ Qual o estilo do personagem considerado?
« Quais as fraquezas do personagem?

A parte 4 promoveu as interagcdes entre os personagens. Nesse ponto os roteiros ja
estavam prontos, e foi possivel estabelecer os graus de relacionamento entre os personagens
e projetar futuramente outros que fardo parte dos capitulos vindouros.

A parte 5 foi totalmente dedicada a concepcdes anatbmicas e de vestimentas, chegando-
se a definicBes importantes. A figura 2 mostra, para exemplificar, parte do estudo antropométrico
que foi realizado para compor 0s personagens principais.

Figura 2 — Comparacdo de altura entre os estudantes Alana, Henrique e Marcos

Fonte: Priméria (desenhos de Yasmin Curvelo Doehl)

A parte 6 da figura 1 mostra os procedimentos de transformacdo do roteiro em pré-
storyboard. Esses conjuntos de quadrinhos eram concebidos geralmente em reunides e entdo,
depois de aprovados por todos 0os membros da equipe, trabalhados individualmente.

Por se tratar de um projeto de longa duracdo, os bolsistas atuais elaboraram o Manual
do bolsista (VIRTUHAB, 2022), a fim de que todos os que vdo se envolver no projeto (bolsistas
ou ndo) conhecam os procedimentos usados nos volumes da HQ. O manual estéa disponivel em
https://hgmateriais.paginas.ufsc.br/manual-do-bolsista/ e apresenta basicamente as diretrizes
que foram empregadas na concepcao dos capitulos iniciais. O programa utilizado foi o Clip
Studio Paint.
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PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Sistematicamente o procedimento metodoldgico utilizado no desenvolvimento deste
trabalho envolveu:

- Pesquisa e documentacdo da forma como € realizado o ensino de materiais e processos
de fabricagdo nos cursos de Design, Arquitetura e Urbanismo e Engenharias por meio da
leitura de planos de ensino de disciplinas, disponiveis online;

« Estudo de processos de escolha de materiais em projeto e os processos fabris correlatos
a tal selecdo, por meio da revisdo bibliografica de livros, artigos, compéndios, sites
especializados etc,

- Verificacdo da possibilidade de aplicar simulacdo da pratica profissional em situacdes
ficticias por meio de HQs;

- Desenvolvimento de personagens, layouts das historias etc,;

- Desenvolvimento dos roteiros, com o contexto da histéria envolvendo personagens e
materiais a serem contemplados em cada maédulo;

« Desenhos de storyboards, esbocos e linework de cada quadrinho previsto no roteiro e
submissdo para aprovacdo interna;

- Colorizacdo e arte-final, fechamento do capitulo e publicacdo.

Na conducado da pesquisa, realizou-se uma revisdo de literatura. Por intermédio da revisdo
bibliografica, repetiram-se os procedimentos de busca nas mesmas bases e com 0S mesmos
strings, como forma de aprofundar e atualizar o referencial tedrico. No portal de periédicos da
Capes, com o0s termos em portugués (quadrinhos e ensino superior), foram encontrados 57
referéncias e periédicos revisados por pares. Na base Scopus, utilizando os strings “comics”
or “graphic novel” or “comic strip” and “higher education” or “post-secondary education” or
“tertiary education” or “third level education”, em 28/7/2021, obteve-se um retorno de 23
documentos. A busca na Web of Science (WoS) foi efetivada com 0os mesmos termos, entretanto
usando os parénteses para indicar as prioridades. Houve o retorno de 21 resultados.

DESENVOLVIMENTO DO PROLOGO

Optou-se por um prélogo cujo objetivo foi contextualizar o leitor em relacdo ao que
se pretende com a publicacdo. No prélogo mostram-se a evolucdo da espécie humana e a
evolucdo do uso de materiais que acompanhou esse processo, destacando-se o inicio da
utilizacdo de materiais naturais, o desenvolvimento da ceramica e dos primeiros metais, as
ligas e finalmente os materiais modernos.

A parte inicial demonstra que, quando a espécie humana comecou a dominar as fogueiras,
o calor cada vez maior obtido pela constante inovacdo das técnicas proporcionou o surgimento
e o posterior dominio de outros materiais, levando a manipulagdo do bronze e, mais tarde,
do ferro, do aco, e assim por diante. O objetivo principal do prélogo é apresentar ao leitor o
modo como o conteldo serd estudado ao longo dos sete volumes.

A primeira etapa constitui-se da aprovacdo em conjunto do roteiro, o qual € disponibilizado
conforme o exemplo a seguir:

PROLOGO

[Primeiro quadrinho]

Mostrando o desenho de dois “humanos primitivos” com pedag¢os de madeira
na méo.

NARRADOR (mensagem escrita acima): Desde os primoérdios da humanidade...
[Segundo quadrinho]

Mostrando o desenho de humanos manipulando pedras lascadas.
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NARRADOR (mensagem escrita acima): ... 0s materiais estdo presentes no
cotidiano dos humanos.

[Terceiro e quarto quadrinhos]

S6 desenho de humanos primitivos manipulando pedras e 0SSos...

Em sequéncia, s6 o desenho de humanos primitivos manipulando conchas,
folhas grandes de palmeiras e galhos.

[Quinto quadrinho] (serd maior porque vai ter mais texto).

Aqui cabe um desenho talvez comparativo entre as espécies... mas ndo pensei
bem como poderia ser...

NARRADOR: Existem diversas definicdes do que é criatividade, e por vezes
esquecemos que ser criativo € uma caracteristica intrinseca de nossa espécie.
Sabe-se que ha pelo menos 300.000 anos o homo sapiens dominava o fogo
e produzia armas de caga. Sua capacidade criativa superior foi o grande
diferencial em relacdo ao homo erectus, ao homo luzonensis e aos proprios
neandertais.

As informac8es de cada quadrinho sdo transformadas em storyboards. A figura 3 ilustra
os storyboards desenvolvidos para os quadrinhos 1, 2, 3, 4 e 5 do prélogo (para exemplificacdo
e discussao posterior). Estes foram escolhidos para permitir algumas analises, que aconteceram
durante todo o processo. A qualidade grafica dos storyboards depende do autor. Alguns
desenhistas preferiram tracos mais simplificados, justificando que com isso conseguiam ver
melhor o desenrolar da histdria e, sendo assim, os desenhos desenvolvidos rapidamente
tornavam o processo mais fluido, enquanto outros preferiram desenhos mais elaborados.

Figura 3 — Storyboards dos quadrinhos 1a 5

Fonte: Priméaria (desenhos elaborados por bolsistas do projeto)

A figura 4 mostra os mesmos desenhos ja na etapa de esboco. Percebe-se entdo que os
quadrinhos 1 e 2, que tinham um storyboard mais trabalhado, foram muito pouco modificados.
O desenho ficou mais detalhado, evidentemente, mas manteve a estruturacdo. Os quadrinhos
3 e 4 apresentavam um grau de detalhamento intermediario, e isso fez com que houvesse
modificacdes maiores no esboco. J& o quadrinho 5 mostra claramente um exemplo em que
a fase de esboco modificou profundamente o storyboard.
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Figura 4 — Esbocos dos quadrinhos 1a 5
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Fonte: Priméaria (desenhos de Yasmin Curvelo Doehl)

A figura 5 apresenta os mesmos quadrinhos na etapa de linework. Conforme descrito no
Manual do bolsista (VIRTUHAB, 2022), a lineart ou linework é o tragado das paginas e, portanto,
o estilo final em que elas vdo se dar; por esse motivo, € necessario que haja constancia do
trago/estilo durante toda a extensao do capitulo, mesmo com a utilizacdo de estilos diferentes
para efeito. E interessante também observar a hierarquia das linhas para trazer mais énfase a
partes determinadas do desenho, tornando a arte mais interessante.

Figura 5 — Linework dos quadrinhos 1a 5
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Fonte: Priméaria (desenhos de Yasmin Curvelo Doehl)

Na figura 6 mostra-se a parte final do processo, que é a etapa de cores. Também
conforme o Manual do bolsista (VIRTUHAB, 2022), a cor é utilizada para dar vida a cena, além
de direcionar a atencdo e passar a mensagem de maneira mais vivida e clara. E indispensavel
destacar (e isso € muito importante em um projeto que envolve muitas pessoas diferentes)
que cada pessoa tem seu estilo de pintura, contudo todos devem estar atentos aos termos
basicos de teoria da cor:
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- Tom ou matiz: é a propria cor, seja primaria, secundaria ou outras;

- Saturacdo: refere-se a pureza da cor, ou seja, a quantidade de cinza misturada a cor,
gerando uma cor mais fraca/palida ou mais viva (quando pura);

- Luminosidade ou valor: diz respeito ao qudo clara — ou escura — a cor é, ou seja, quanto
de branco ou preto € misturado na cor;

- Contraste: a diferenciacdo que as cores geram entre si.

Figura 6 — Cores dos quadrinhos 1a 5

Fonte: Primaria (Cores por Rodrigo Werle Rezende)

Com o emprego correto das cores, podem-se alterar a atmosfera e o sentimento da
cena, além de guiar o olho do leitor, facilitando o entendimento da mensagem que se deseja
transmitir.

O prélogo completo esta disponivel em https://hgmateriais.paginas.ufsc.br/prologo/ e na
plataforma Issuu: https://issuu.com/home/published/prologo_rgb_1_.

DESENVOLVIMENTO DOS CAPITULOS

Apos a finalizacdo do prélogo, iniciou-se a etapa dos capitulos que tratam efetivamente
do conteldo. O capitulo 1 foi concluido até o final da producdo deste artigo, ou seja, apresenta-
se totalmente colorido e ja disponibilizado. Os capitulos 2 e 3 estdo em desenvolvimento, e
em parte ja se encontram na fase final de cores.

No inicio do capitulo 1 os leitores sdo apresentados aos personagens principais, os alunos
Alana, Henrique e Marcos. O ambiente é uma aula inaugural na materioteca da universidade,
em uma disciplina ficticia de dois professores, um do curso de Design, outro do curso de
Arquitetura e Urbanismo. Dessa forma, a tematica dos capitulos devera envolver o conceito
de materiais aplicados para projeto em geral, podendo ser aproveitada por ambos 0s Ccursos.
Futuramente se pretende incluir um personagem da Engenharia, para introduzir essa area.

A figura 7 ilustra, com dois quadrinhos que sdo apresentados em momentos diferentes
do capitulo 1, as caracteristicas basicas dos personagens principais. No primeiro temos uma
cena do contato inicial entre eles, em que se conhecem e comecam a estabelecer entre si
uma relacao de amizade. As primeiras paginas desse capitulo foram dedicadas a tal relacdo;
mediante conversas informais, o leitor fica conhecendo um pouco da Alana, do Henrique e
do Marcos. Adiante a pagina 12, com a chegada dos professores, a publicacdo adquire um
cardter mais técnico, conforme exemplifica o segundo quadrinho mostrado na figura 7, em que
os dois professores estdao explicando para os alunos parte do conteldo.
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Figura 7 — Exemplos de quadrinhos do capitulo 1

Fonte: Priméria (desenhos de Yasmin Curvelo Doehl e cores por Rodrigo Werle Rezende)

Cada capitulo tem a pretensdo de transmitir uma parcela do contelido sem deixar de
ser uma HQ. Ou seja, os personagens estardo sempre envolvidos em situagdes cotidianas
do ambiente universitario; além disso, vdo viajar para outros lugares. Dessa forma, os
dois professores que aparecem como o0s titulares da disciplina no capitulo 1 ndo serdo os
responsaveis pela transmissdo de todo o conteldo (embora conduzam a disciplina ao longo
dos sete volumes).

De forma a tornar o processo mais atrativo, dando um clima de aventura, professores
e pesquisadores de materiais e processos, que atuam em diversas universidades do Brasil e
exterior, serdo convidados a participar de um capitulo especifico. Para isso, os bolsistas vdo
criar um avatar do professor/pesquisador e o roteiro vai desenvolver uma determinada situacdo
(um congresso, uma palestra, uma visita técnica, enfim) que leve os alunos ao encontro desse
professor/pesquisador, e este, por sua vez, € quem vai abordar o conteudo.

A figura 8 ilustra como se da esse processo, mostrando na primeira imagem a criagdo
do avatar de uma professora que vai atuar em uma parte da histéria. Ou seja, essa professora
ndo é oficialmente responsavel pela disciplina ficticia, mas em um momento do roteiro se criou
uma situacdo especifica (na disciplina dela) em que o assunto de materiais e processos pode
ser explorado. Assim, parte do conteldo serd transmitido nessa aula. Na segunda imagem da
figura 8 tem-se a proposta, ainda em storyboard, do aproveitamento da personagem criada
para esse fim.

Isso tem também como objetivo mostrar a interdisciplinaridade entre as diversas matérias
que compdem a grade curricular de um curso, procurando desmistificar a visdo errénea de
muitos alunos de que as disciplinas sdao, muitas vezes, individuais. Por exemplo, ao abordar
determinado conteldo de materiais em uma aula de projeto, de ergonomia ou de design e
meio ambiente, contribui-se para mostrar que as diferentes matérias que compdem uma grade
curricular se relacionam entre si de forma construtiva.
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Figura 8 — Exemplos de utilizacdo de outros pesquisadores no desenvolvimento da histéria
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Fonte: Primaria (primeiro desenho por Yasmin Curvelo Doehl, Julia Cipriani Prada e Rodrigo Werle Rezende;
segundo desenho por Rodrigo Werle Rezende e Pablo Henrique Laguna Dias)

Outro ponto interessante a destacar € que todos os capitulos mesclam partes sérias (em
que o conteldo é transmitido de forma técnica, como encontrado em livros tradicionais de
materiais e processos) com partes engracadas, o que tem por objetivo tornar a leitura atrativa.
O final de cada capitulo também apresenta um conceito de continuidade, ou seja, sempre
ha alguma situacdo que promove a “curiosidade” por parte do leitor do que vai acontecer
a seguir. A figura 9 ilustra isso: no primeiro quadrinho é mostrada uma parte da HQ “séria”,
em que o professor estd passando conceitos de escolha e selecdo de materiais em um
datashow. Na figura do meio, apresenta-se uma parte mais descontraida (cémica), na qual os
alunos supostamente estdo cansando da aula expositiva. Na parte final, a professora informa
que existem bolsas disponiveis para a pesquisa, € 0s alunos estdo pensando se isso seria
interessante ou ndo. A tomada de decisdo por parte deles s6 é revelada no capitulo seguinte.

Figura 9 — Situacbes especificas dos quadrinhos do capitulo 1
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Fonte: Primaria (desenhos de Yasmin Curvelo Doehl e cores por Rodrigo Werle Rezende)
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A relacdo do projeto com as atividades de ensino, pesquisa e extensdo estd sendo
testada. No semestre letivo em que este artigo foi escrito, fez-se uma experiéncia com alunos
da disciplina Resisténcia dos Materiais.

O conteldo de Resisténcia dos Materiais € abordado de modo subjetivo, sem énfase
em calculos. O intuito é fornecer aos estudantes de design nocdes gerais sobre aspectos
relevantes como forca, tensdo, centro de gravidade, equilibrio, peso de produtos, entre outros.

Essa disciplina ndo faz mais parte da grade curricular do curso de Design de Produto,
tendo seu conteldo sido incorporado por Materiais e Processos |. Contudo diversos alunos
necessitaram fazer a disciplina de Resisténcia dos Materiais sob a forma de Estudo Dirigido,
pois pertenciam ao antigo curriculo e precisavam concluir o curso no semestre letivo em
questdo. Esses alunos foram entdo convidados a participar do projeto HQ, elaborando esbocos
ou lineworks de acordo com um roteiro predefinido.

Os esbocos e lineworks em questdo serdo posteriormente aproveitados pelos bolsistas
oficiais do projeto, dando origem a um capitulo préprio. A figura 10 apresenta um exemplo que
foi desenvolvido por um dos alunos da disciplina extinta. Todo o resultado esta disponibilizado
em https://hgmateriais.paginas.ufsc.br/capitulo-especial-apendice-resistencia-dos-materiais/.

Figura 10 — Exemplo de desenho desenvolvido para o capitulo especial de
Resisténcia dos Materiais
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Fonte: Priméria (desenho de Julia Souza Avila)
A amostragem é muito pequena para que se possa concluir algo sobre os efeitos positivos
ou ndo desse método de ensino, e isso fara parte de analises futuras.
CONSIDERAGCOES FINAIS
A atividade docente precisa se adequar constantemente, e é exatamente por isso

que o ambiente universitario engloba ensino, pesquisa e extensdo. Uma abordagem apenas
focada no ensino torna-se obsoleta em curto espaco de tempo. No presente caso, a pesquisa
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fornece os subsidios necessarios para aprimoramento das questdes técnicas (relacionadas a
novos materiais e novos processos fabris, ou mesmo incrementos de materiais e processos ja
existentes) e questdes visuais de transmissdo desse conhecimento (seja por meios impressos,
digitais ou mesmo por simulagdes computacionais ou elaboracdo de videos e tutoriais).

A atual geracdo de estudantes esta familiarizada desde a infancia com elementos visuais,
programas, games, simulacOes etc. Desse modo, a leitura tradicional de conteddo em livros,
artigos e até mesmo graficos e tabelas pode gerar, em curto espaco de tempo, a falta de
interesse e de concentracdo, o que comumente inviabiliza a compreensdo e/ou a assimilacdo
de novos conceitos, por vezes complexos.

A concentracdo na leitura € afetada por varios fatores, e as distrac8es talvez sejam os
mais recorrentes. Entre elas, o celular sem divida é o grande “vildo” do momento, e em relagdo
a isso € comum os estudantes conferirem-no a todo momento para ver se chegaram novas
mensagens, assistirem videos engragcados para ter momentos de descontragdo e checarem
redes sociais a todo instante.

O presente projeto ndo tem a pretensdo de esgotar tal problematica, que é complexa
e apresenta muitas variantes. O objetivo passa a ser buscar um modo de transformar o vasto
conteudo tedrico de disciplinas como Materiais e Processos de Fabricacdo, que exigem uma
carga de leitura elevada, em uma atividade menos morosa e mais interessante no sentido de
propor a transmissao visual sempre que possivel.

Ao colocar situag8es cotidianas dos alunos em HQ (como filas do Restaurante Universitario,
falta de dinheiro para participar de eventos cientificos, dificuldades em conseguir estagio ou
mesmo a organiza¢do para uma viagem técnica) mescladas com o contelddo formal previsto nas
ementas das disciplinas, almeja-se ter como resultado um melhor aproveitamento académico.

O projeto € inicial e no momento ndo ha como fornecer dados precisos (comparacdo
de desempenho académico nas disciplinas, por exemplo) no que se refere a turmas que ndo
usaram a HQ como instrumento de estudo e turmas que a utilizaram. Isso é assunto para
pesquisa futura.
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